
Información sobre las materias optativas adscritas al departamento, extraída del borrador del 

decreto por el que se establecería la ordenación y el currículo de Educación Secundaria en la 

comunidad autónoma de Castilla-La Mancha, que se ha publicado en fase de estudio. 

 

 

 

Artes Escénicas, Danza y Folclore (4º E.S.O. Optativa de 2 horas semanales) 

  

La materia de Artes Escénicas, Danza y Folclore supone un complemento a la formación artística que el 

alumnado recibe a lo largo de la educación básica y enriquece el desarrollo de las competencias clave en el 

alumnado de Educación Secundaria Obligatoria. Esta materia permite a los alumnos y alumnas ir 

descubriendo y desarrollando, a través de sus propias experiencias, sus capacidades artísticas, creativas e 

interpretativas, mejorando sus potencialidades e incrementando no solo su percepción, sino también su 

observación, memorización y concentración, para contribuir a la mejora de su propia imagen y a la 

configuración de su personalidad.  

  

Esta materia dota al alumnado de un conocimiento esencial acerca de las características y la tipología de los 

espectáculos escénicos, de danza y de folclore, contribuyendo así al enriquecimiento del acervo cultural del 

alumnado, al enseñarle a apreciar tanto la belleza de las obras, espectáculos y montajes, que ilustraron 

épocas pasadas, como las manifestaciones escénicas de nuestro siglo. Proporciona, además, a los alumnos 

y las alumnas el necesario conocimiento tanto de la evolución de las artes escénicas, de la danza y del 

folclore, como de las técnicas de análisis que les permitan comprender e interpretar los diferentes lenguajes 

escénicos, para así llegar a constatar el valor de una creación artística, independientemente del espectáculo 

en el que se desarrolle.  

  

A través del estudio del teatro, la ópera, la zarzuela, el teatro musical, el circo, la danza, las tendencias 

escénicas contemporáneas y las principales corrientes folclóricas, especialmente las de Castilla-La Mancha, 

se iniciará al alumnado en la toma de conciencia de dicho legado cultural. Las ideas subyacentes bajo las 

formas visibles (coreografías, danzas populares y cultas, danzas contemporáneas, decorados, bocetos, 

figurines, edificios teatrales y demás espacios para la representación, textos dramáticos y puestas en escena, 

entre otros) han configurado una determinada manera de construir y realizar las diferentes manifestaciones 

escénicas, dancísticas y de folclore, como expresión de una forma de sentir y de pensar, marcadas por 

circunstancias históricas, culturales, rituales, ambientales, técnicas, estilísticas o simbólicas de cada periodo. 

Esto contribuye a que el alumnado comprenda las claves del mundo contemporáneo, al tiempo que le sirve 

de apoyo en su formación integral, física, estética y cultural.  

  

Las cinco competencias específicas de Artes Escénicas, Danza y Folclore se conectan con las competencias 

clave, en especial con la de conciencia y expresión culturales, ya que se desarrollan en torno a los ejes de 

identidad y recepción culturales, autoexpresión y producción artística y cultural. Están dirigidas al análisis de 

los elementos que conforman las principales manifestaciones de las artes escénicas, de la danza y del folclore 

y sus características, para valorar el legado patrimonial, su función social y el enriquecimiento de la identidad 

cultural que aportan. Asimismo, se centran en que el alumnado desarrolle, a través de la experiencia, por un 

lado, sus capacidades interpretativas, de planificación, de organización, mediante la realización de distintas 

representaciones escénicas, dancísticas y del folclore, además de, por otro, las relacionadas con su 

autoexpresión, iniciativa, creatividad, autoestima y trabajo cooperativo. Encontramos también que las 

competencias específicas de la materia se conectan con el resto de competencias clave, como reflejan los 

descriptores del perfil de salida con los que se relacionan.  

  

Los criterios de evaluación se conjugan para establecer el grado de consecución de los aprendizajes 

competenciales esperables y se han determinado para la utilización de instrumentos y procedimientos de 

evaluación diversos, que permitan la observación, el registro de la información y la valoración, desde múltiples 

perspectivas.  

  

Los saberes básicos, que contribuyen a la adquisición de las competencias específicas, están divididos en 

dos bloques: «Expresión, interpretación, escenificación y representación» es el primero, denominándose el 

Competencias específicas. 
 
1. Analizar las principales manifestaciones de las artes escénicas, de la danza y del folclore, identificando los elementos básicos que las constituyen, para valorar la aportación que hacen al patrimonio y a la identidad cultural propia. 
 
Las artes escénicas, la danza y el folclore utilizan un lenguaje artístico propio y unos elementos específicos que, en ocasiones, comparten. Familiarizar al alumnado con estas disciplinas artísticas, hoy en día, se hace menos complejo debido a la democratización que ha sufrido el acceso a las mismas, a través de las redes de acceso digital. La escucha y/o visionado activo permitirá al alumnado reconocer los elementos que las conforman, elaborar un juicio propio y mostrar una actitud crítica. 
 
La exposición del alumnado ante estas manifestaciones artísticas permite su comprensión, lo que es imprescindible para que desarrolle su identidad cultural. Con esta formación como espectadores y espectadores activas, el alumnado aumenta la variedad de manifestaciones culturales con la que entra en contacto, ampliando sus opciones de ocio y disfrute, mejorando, además, su capacidad crítica. 
 
El análisis argumentado y la posterior valoración del patrimonio cultural, que se pretende que realice el alumnado, contribuyen a que colabore en su preservación. Incluir el folclore, en su acepción más extensa, les permite comprender las raíces profundas que las manifestaciones artísticas tienen en la cultura de los pueblos y que, por ser símbolos identitarios, se han de conservar, cuidar y difundir. 
 
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del perfil de salida: CCL1, CCL2, CC3, CCEC1, CCEC2. 
 
2.	Identificar los principales rasgos estilísticos de los géneros escénicos, de la danza y del folclore más relevantes, estableciendo relaciones con el contexto en que fueron creados, para comprender su función social y valorar su contribución al enriquecimiento de la cultura actual. 
 
Las artes escénicas son todas aquellas manifestaciones artísticas creadas para ser representadas sobre un escenario. Para comprenderlas mejor, se precisa del conocimiento de todos sus géneros, tanto dramáticos, como dancísticos y de folclore. A partir del visionado y/o la asistencia a representaciones de distintas manifestaciones de artes escénicas, de danza y de folclore, el alumnado será capaz de identificar sus características estilísticas más importantes. Además, podrá establecer contacto con la parte estética de cada uno de los periodos en los que se generaron. 
 
Ser consciente de la relación de cada una de las manifestaciones de las artes escénicas, de danza y de folclore con sus funciones sociales implica una reflexión, contextualizada y compartida, por parte del alumnado. Esta competencia pretende desarrollar la capacidad del alumnado para generar ideas de una manera empática y consciente, además de hacerle conocer el impacto que las diferentes manifestaciones escénicas tienen en el enriquecimiento de la cultura actual, junto con su capacidad de transformación social. 
 
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del perfil de salida: CCL1, CC1, CCEC1, CCEC2, CCEC3. 
 
3.	Participar en las interpretaciones e improvisaciones escénicas, dancísticas y del folclore, aplicando diferentes técnicas comunicativas, realizando diversas funciones y gestionando las emociones, para ampliar las posibilidades de comunicación y expresión personal. 
 
Toda manifestación artística es un medio de expresión de ideas, emociones y sentimientos, de un modo creativo. Esta competencia se centra en que el alumnado elija, después de haber experimentado diferentes medios y recursos expresivos, aquel que le haga sentirse mejor consigo mismo y con los demás. El alumnado descubrirá el medio y el género escénico que le sirva como vehículo de autoexpresión, comunicación y socialización. Esta competencia fomenta la expresión, la aceptación, la colaboración y la autoestima, desarrollando el respeto hacia las formas de expresión diferentes. 
 
Esta competencia busca contribuir al desarrollo de la personalidad del alumnado quien, a través de sus propias experiencias, descubrirá los beneficios que la participación en las interpretaciones e improvisaciones escénicas, de danza y de folclore tiene para la salud, el bienestar personal y la cohesión social. 
 
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del perfil de salida: CCL1, CCL5, CPSAA1, CPSAA2, CE2, CCEC2, CCEC3, CCEC4. 
 
4.	Aplicar con solvencia las diferentes técnicas y estrategias de interpretación y/o improvisación, en diferentes contextos escénicos, utilizando, de forma autónoma, los conocimientos y recursos adquiridos, para desarrollar la iniciativa, la creatividad y la autoestima. 
 
Para llevar a cabo una interpretación y/o improvisación de las diversas tipologías escénicas es preciso utilizar técnicas y estrategias que hagan de ellas un recurso eficaz; al realizarlo, el alumnado pondrá en práctica los conocimientos adquiridos en relación con la expresión vocal, corporal, gestual, dramática y musical. 
 
El uso de la voz, el cuerpo, los gestos, la dramática y la música permite al alumnado participar, de manera activa, en representaciones y/o improvisaciones escénicas. Esta participación fomentará en el alumnado la utilización de las artes escénicas como medio de expresión, contribuyendo al desarrollo de la capacidad de iniciativa y creatividad. A través de sus propias experiencias y capacidades, el alumnado mejorará la percepción de sí mismo y del mundo que le rodea, favoreciendo el desarrollo de su personalidad. 
 
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del perfil de salida: CCL5, CC3, CE2, CCEC4, CCEC5. 
 
5.	Participar activamente en la planificación, organización y desarrollo de representaciones escénicas, dancísticas y del folclore, asumiendo diferentes responsabilidades, integrando la opinión del público y utilizando las herramientas digitales necesarias, para favorecer el crecimiento personal y artístico, enriquecer el entorno cultural y desarrollar los valores colectivos. 
 
La participación en el diseño de las diferentes representaciones escénicas, dancísticas o del folclore implica que el alumnado desempeñe diferentes funciones dentro del trabajo grupal, fomentando el respeto y el valor del trabajo individual dentro del conjunto. Con esta competencia se valora la capacidad de participar y disfrutar de este cometido, fusionando los conocimientos adquiridos de manera global, para plasmarlos en procesos de creación colectiva, fomentando asimismo la creatividad, la experimentación y la innovación, para favorecer el crecimiento y desarrollo personal. 
 
Con el fin de poder integrar las críticas y opiniones realizadas por el público sobre las diferentes representaciones o visualizaciones, el alumnado que las reciba, además de elaborar propuestas de mejora, debe tener en cuenta la relevancia de realizar una puesta en común, que le permita interiorizar los aciertos y detectar las dificultades encontradas, para mejorar el trabajo colectivo en futuras representaciones. 
 
Hoy en día, no podemos olvidarnos de la utilización y manejo de las nuevas herramientas digitales a la hora de preparar cualquier representación escénica. El alumnado debe emplear la innovación tecnológica en cualquier producción escénica, dancística o folclórica, con el objetivo de mejorar la calidad final de las actuaciones propuestas. 
 
Por último, esta competencia busca la inclusión total de todos los participantes, desarrollando el potencial de cada alumno o alumna y buscando una cohesión del grupo, fruto del trabajo colaborativo bien hecho, en el que todos los integrantes se sientan partícipes en la construcción de las representaciones. 
 
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del perfil de salida: CCL5, CD2, CD3, CCEC5, CCEC6. 


Criterios de evaluación. 
 
Competencia específica 1. 
 
1.1 Identificar los elementos y técnicas más importantes de los principales géneros escénicos y dancísticos, a través de diferentes soportes audiovisuales, comprendiendo el papel que ejercen en el resultado final. 
 
1.2. Reconocer la importancia de las diferentes manifestaciones escénicas y dancísticas, potenciando el interés por su conservación y difusión, debido a su aporte al patrimonio cultural. 
 
1.3. Valorar el enriquecimiento personal y colectivo que supone el folclore en sus diferentes manifestaciones artísticas, a través de la búsqueda de la propia identidad cultural. 
 
Competencia específica 2. 
 
2.1. Identificar las características básicas más importantes de los principales géneros escénicos, dancísticos y del folclore, a través de la recepción activa, analizando su vínculo con la estética del periodo en el que fueron creadas. 
 
2.2. Reflexionar, de forma abierta y respetuosa, sobre las funciones sociales que cada manifestación escénica, dancística o del folclore ejercen en la actualidad, investigando su implicación en la transformación y cambio social. 
 
Competencia específica 3. 
 
3.1. Relacionar la interpretación e improvisación de cualquier manifestación escénica, de danza o de folclore, con la expresión de sentimientos y emociones, reforzando las técnicas comunicativas y de control de emociones. 
 
3.2. Tomar conciencia de los beneficios que, para la salud y bienestar personal, así como para la cohesión del grupo, tiene participar en las propuestas de trabajo interpretativo o de improvisación, experimentando la empatía y los principios del trabajo colaborativo. 
 
Competencia específica 4. 
 
4.1. Desarrollar las técnicas de expresión vocal, corporal y gestual, dramática y musical requeridas para las actividades de interpretación e improvisación, poniendo en práctica los conocimientos adquiridos y siguiendo las fases temporales establecidas. 
 
4.2. Utilizar, de forma autónoma y solvente, los propios recursos y los del entorno, para mejorar la creatividad y expresión interpretativa en los ejercicios, favoreciendo el desarrollo de la autoestima y confianza en uno mismo. 
 
Competencia específica 5. 
 
5.1. Colaborar en el proceso de planificación, organización y desarrollo de una representación de artes escénicas, de danza y del folclore, adoptando distintas funciones, con responsabilidad y actitud de disfrute. 
 
5.2. Integrar la crítica y opinión del público que asiste a la representación, analizando los comentarios para incorporarlos a las propuestas de mejora. 
 
5.3. Manejar los diferentes recursos, herramientas digitales y técnicas requeridas en la puesta en escena, buscando la máxima calidad e innovación. 


Saberes básicos. 
 
A. Expresión, interpretación, escenificación y representación. 
 
-	Técnicas de expresión vocal.  
 
-	Técnicas de expresión y trabajo corporal y gestual.  
 
-	Técnicas de expresión rítmico-musical.  
 
-	Técnicas de dramatización. 
 
-	Técnicas de danza.  
 
-	Repertorio de fragmentos y/o piezas de diversas manifestaciones escénicas. 
 
-	Repertorio de danzas y/o coreografías. 
 
-	Repertorio de diferentes manifestaciones del folclore, especialmente de Castilla-La Mancha. 
 
-	Recursos de las artes escénicas: escenografía, vestuario, maquillaje, peluquería, iluminación y sonido, entre otros. 
 
-	Herramientas digitales y tecnológicas relacionadas con las producciones escénicas. 
 
-	El reparto de responsabilidades y roles. Equipo artístico y técnico de puesta en escena. El público. 
 
-	El ensayo 
 
-	El espectáculo 
 
B. Patrimonio escénico, de danza y folclore. 
 
-	Las artes escénicas. Características y funciones: teatro, ópera, zarzuela, danza, circo, teatro musical y espectáculos performativos, entre otros. 
 
-	Tipologías básicas del espectáculo escénico teatral, según su forma y medio expresivo: textual, gestual, de objetos, musical y lírico, entre otros. 
 
-	Las manifestaciones expresivas del folclore, especialmente de Castilla-La Mancha. 
 
-	Elementos de las artes escénicas: el personaje, la situación y la acción.  
 
-	Los géneros escénicos desde la Antigüedad clásica hasta la actualidad. 
 
-	Evolución histórica de la danza. Estilos de danza. El ballet. 




segundo: «Patrimonio escénico, de danza y folclore». Estos bloques establecen los conocimientos, destrezas 

y actitudes que el alumnado debe adquirir, relacionados con los elementos y características principales de las 

manifestaciones escénicas y de su puesta en práctica. El primero de los bloques pretende dotar al alumnado 

de las técnicas, destrezas y recursos necesarios para la organización, ensayo e interpretación de un repertorio 

variado de diferentes artes escénicas. En el segundo bloque, se recogen aquellos conocimientos que ayudan 

a la comprensión de las diferentes artes escénicas, dancísticas y del folclore, para su análisis y disfrute. Su 

adquisición se realizará mediante el uso de diferentes herramientas metodológicas con un sentido totalmente 

pragmático. A lo largo del curso, se desarrollará el análisis de las artes escénicas, de la danza y del folclore 

en su devenir histórico desde la Antigüedad hasta nuestros días, lo que permite abarcar propuestas de 

diferentes géneros y estilos.  

  

En virtud de mejorar las capacidades del alumnado, se podrán diseñar diferentes situaciones de aprendizaje 

que permitan la aplicación de los conocimientos adquiridos y requieran la articulación coherente y eficaz de 

los distintos saberes básicos, desde una visión global.  

  

 

 

Música Activa, Movimiento y Folclore (3º E.S.O. Optativa de 2º horas semanales)  

  

 

La materia de Música Activa, Movimiento y Folclore, dentro de la Educación Secundaria Obligatoria, persigue 

dotar al alumnado de recursos artísticos necesarios con el objetivo de conseguir movilizar sus habilidades 

personales, cognitivas, motrices y socio-emocionales. Esta materia es fundamental para construir un modelo 

de sociedad en el que la cultura y el conocimiento, en su sentido más artístico, abran nuevos horizontes de 

prosperidad. La música, el movimiento y el folclore se presentan como protagonistas del proceso de 

aprendizaje del alumnado de una manera totalmente pragmática.  

  

La educación artística debe tener continuidad en cada una de las etapas educativas, ya que contribuye a la 

formación integral de las alumnas y alumnos. En este sentido, la materia de Música Activa, Movimiento y 

Folclore, mejora el desarrollo de la autoconfianza y de la autoestima, propiciando, además, tanto el desarrollo 

cultural y cívico como el acceso a la formación artística, académica y profesional, específica del alumnado. 

Asimismo, hay que tener en cuenta que, en la actualidad, la música es uno de los principales referentes de 

identificación de la juventud impulsado por el desarrollo continuo de las tecnologías de la información y 

comunicación, junto con el de las aplicaciones y herramientas digitales, que provoca el crecimiento de las 

fuentes de cultura musical, así como los recursos para su creación e interpretación. La práctica musical 

estimula la imaginación y la creatividad, mejora la memoria y la concentración, ayuda a superar miedos y a 

asumir riesgos, además de aumentar claramente la sociabilidad y la capacidad para trabajar en grupo.  

  

El folclore se presenta como un contenido fundamental de la materia. El objetivo es poner en valor el 

patrimonio de las tradiciones como riqueza y sello de identidad cultural, especialmente la de Castilla-La 

Mancha, a través de la transmisión de las canciones, bailes y danzas que la integran. Para que el alumnado 

participe de la importancia que estas manifestaciones tienen en el acervo cultural de los pueblos ha de 

contextualizarse en su realidad social y cultural, potenciando así el aprendizaje significativo.  

  

Las cinco competencias específicas de esta materia se conectan con las competencias clave, en especial con 

la de conciencia y expresión culturales, desarrollándose en torno a los ejes de identidad, recepción cultural, 

autoexpresión y producción artística y cultural. Dichas competencias pretenden, no solo desarrollar la 

apreciación de distintas propuestas artísticas, para comprender la importancia de la conservación del 

patrimonio cultural, sino también identificar los principales elementos constitutivos para valorar el mismo 

hecho artístico relacionado con la música, el movimiento y el folclore para utilizarlo en diferentes contextos, 

favoreciendo la imaginación, autoexpresión y socialización; además, dichas competencias están dirigidas a 

aplicar las habilidades y técnicas de interpretación e improvisación para expresar ideas y sentimientos y, por 

último, a participar activamente en proyectos artísticos para fomentar la responsabilidad y el espíritu 

emprendedor. Encontramos también que las competencias específicas de la materia se conectan, a la vez, 

Competencias específicas. 
 
1. Analizar diversas propuestas musicales, de movimiento y de folclore, identificando sus principales rasgos estilísticos y estableciendo relaciones con su contexto, para valorar el patrimonio musical, dancístico y folclórico como fuente de disfrute y enriquecimiento musical. 
 
Conocer las manifestaciones artísticas en relación con los contextos sociales en los que fueron creadas supone aprender a valorar su importancia en las transformaciones sociales de cada época. Las diferentes manifestaciones artísticas aportan riqueza al acervo cultural que es importante conocer, para la construcción de una identidad propia basada en la diversidad. El conocimiento del folclore, en concreto, favorece que el alumnado descubra sus raíces y potencie su identidad cultural. 
 
La contextualización de las manifestaciones artísticas nos permite entenderlas como productos de su época y contexto social, además de realizar una valoración adecuada de las mismas, permitiendo reflexionar sobre su evolución y su vínculo con el presente. Con el desarrollo de la estima y el aprecio hacia dichas manifestaciones artísticas se contribuye tanto a la preservación del patrimonio cultural como al fomento del respeto hacia ellas y al desarrollo del sentido crítico. 
 
La recepción activa, a través de la escucha o el visionado de distintas propuestas artísticas despierta la curiosidad en el alumnado y le motiva a explorar nuevos géneros y estilos, fomentando la posibilidad de ampliar sus gustos artísticos. 
 
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del perfil de salida: CPSAA5 CC2 CCEC1 CCE2. 
 
2. Identificar los elementos constitutivos de la música, del movimiento y del folclore, en diferentes propuestas artísticas, argumentando sobre ellos de forma adecuada, autónoma y crítica, para comprender y valorar el hecho artístico. 
 
La comprensión del hecho artístico se basa en el conocimiento de sus códigos y se va desarrollando a medida que el alumnado se familiariza con la identificación de los elementos y materiales artísticos. A partir de la escucha activa, la lectura musical y/o el visionado de propuestas musicales, de movimiento y de folclore, el alumnado debe ser capaz de reconocer las características más relevantes de las diferentes propuestas artísticas. 
 
El reconocimiento de los materiales que componen el discurso musical, de movimiento y de folclore, permite al alumnado desarrollar una actitud más respetuosa hacia expresiones artísticas diferentes. 
Las argumentaciones orales y/o escritas, que han de ser redactadas utilizando la terminología artística adecuada, permiten la expresión de ideas y conceptos, mejorando la capacidad comunicativa y lingüística del alumnado. 
 
Actualmente, son múltiples los recursos didácticos que facilitan el análisis artístico. Un uso autónomo de estos por parte del alumno permite hacer eficaz su aprendizaje. 
 
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del perfil de salida: CCL1 CPSAA1 CCEC2 CCEC3. 
 
3. Interpretar y crear, de manera individual o colectiva, fragmentos musicales, movimientos y manifestaciones de folclore, utilizando los elementos básicos del lenguaje de la música y la danza, para favorecer la imaginación, autoexpresión y socialización. 
 
La música, el movimiento y el folclore son manifestaciones artísticas que utilizan un lenguaje propio que permite la expresión de sentimientos. El conocimiento de los elementos básicos de los lenguajes artísticos, así como de las distintas técnicas necesarias para la coordinación de movimientos y la práctica musical se hacen imprescindibles para poder iniciarse en las artes escénicas. La experimentación con los diferentes elementos que los componen, a través del cuerpo, la voz y los instrumentos, permite al alumnado familiarizarse con ellos en las actividades de interpretación y danza, como medio de expresión y canalización de emociones. 
 
En el proceso de creación se fusionan los conocimientos teóricos previos del alumnado con su imaginación y creatividad, haciéndose necesaria la utilización de un lenguaje técnico adecuado, con el fin de crear un discurso, que refleje coherentemente y con corrección el desarrollo de la idea inicial. 
 
La participación en el diseño de estas propuestas artísticas implica el desempeño de diferentes funciones dentro del trabajo grupal, lo que permite fomentar el respeto y valoración del trabajo individual dentro del conjunto. 
 
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del perfil de salida: CCL1 CPSAA1 CE3 CCEC3 CCEC4. 
 
4. Aplicar habilidades y técnicas propias de la interpretación e improvisación en la ejecución de diversas propuestas artísticas, mediante la utilización adecuada de las herramientas tecnológicas y audiovisuales, de la voz, del cuerpo y de los instrumentos, para descubrir nuevas posibilidades de expresión de ideas y sentimientos, que potencien la seguridad, la autoestima y la confianza en uno mismo. 
 
La interpretación de propuestas e improvisaciones artísticas posibilita la adquisición de capacidades y destrezas técnicas e interpretativas, además de favorecer la sensibilidad, la memoria, la expresión y la canalización de sentimientos, mediante el empleo de un lenguaje verbal y no verbal; constituye, además, una oportunidad para poner en práctica los conocimientos, destrezas y actitudes adquiridos gracias a esta materia. La práctica de la improvisación implica, además, un refuerzo de la autoestima y de la iniciativa personal. 
 
El uso de las herramientas tecnológicas y audiovisuales, de la voz, del cuerpo y de los instrumentos, como medios expresivos, posibilita el placer de participar en expresiones artísticas en grupo, fomentando así la autoestima, la autonomía, la responsabilidad y la confianza en uno mismo. Para mejorar la calidad del resultado final en la interpretación del repertorio propuesto, se hace imprescindible un uso adecuado y responsable de estas herramientas tecnológicas y audiovisuales, de los instrumentos, de la voz y del cuerpo; en el caso de estos dos últimos, este uso adecuado y responsable permitirá, a la vez, desarrollar hábitos saludables que mejoren el bienestar personal. 
La participación en propuestas artísticas incluye la selección de estas herramientas y medios tecnológicos de manera adecuada, en diferentes momentos del desarrollo de la representación. 
 
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del perfil de salida: CD2 CE2 CCEC4. 
 
5. Participar activamente en la propuesta, organización y realización de proyectos musicales, de movimiento y de folclore, a través de cualquier manifestación expresiva y el uso de las nuevas tecnologías, para fomentar la responsabilidad y el espíritu colaborativo. 
 
La participación en diversas propuestas de música, movimiento y folclore, desde su diseño hasta su ejecución, impulsa el espíritu colaborativo y la cohesión social, a la vez que fomenta la participación activa de cada uno de los miembros. La realización de diferentes tareas dentro del trabajo grupal mejora la responsabilidad individual y el respeto, además de favorecer la valoración del trabajo de los compañeros. El uso de las herramientas digitales se convierte aquí en parte fundamental dentro del proceso de planificación y desarrollo de las tareas necesarias para la puesta en marcha del producto final. En al caso particular de la música, la aparición de diversas plataformas y aplicaciones de creación e interpretación musical aumenta la motivación del alumnado y permite acercarnos un poco más a su realidad. 
 
La participación en actividades, propuestas y proyectos artísticos, permite al alumnado experimentar una situación real, con el objetivo de mejorar aspectos tan importantes, para su presente y futuro, como la expresión, la creatividad, la experimentación y la innovación. El desarrollo y crecimiento personal se concibe como base para una educación integral donde, realmente, el alumnado es el protagonista de su aprendizaje, tanto en el aspecto cognitivo como en el emocional y el social. 
 
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del perfil de salida: CCL5 CD5 CPSAA6 CPSAA7 CE3 CCEC5 CCEC6. 




con el resto de competencias clave, como reflejan los descriptores del perfil de salida con los que se 

relacionan.  

  

Los criterios de evaluación se conjugan para establecer el grado de consecución de los aprendizajes 

competenciales esperables y se han determinado para la utilización de instrumentos y procedimientos de 

evaluación diversos, que permitan la observación, el registro de la información y la valoración, desde múltiples 

perspectivas.  

  

Los saberes básicos que contribuyen a la adquisición de las competencias específicas están divididos en dos 

bloques: «Escucha, visionado y percepción» es el primero, denominándose el segundo: «Interpretación, 

improvisación y creación». Estos bloques establecen los conocimientos, destrezas y actitudes que el 

alumnado debe adquirir, relacionados con los elementos y características principales de las manifestaciones 

musicales, de movimiento y de folclore, junto con los que proporcionará su puesta en práctica. Su adquisición 

está prevista, gracias al uso de diferentes herramientas metodológicas, con un sentido totalmente pragmático. 

Partiremos de diferentes situaciones de aprendizaje cercanas a la realidad del alumnado. El análisis de 

ejemplos musicales, de movimiento y de folclore, junto con la comprensión del lenguaje artístico utilizado 

permite que el alumnado mejore su práctica, favoreciendo la autoconfianza y la autoestima. La participación 

activa en los productos musicales, de movimiento y de folclore engloba la intervención de todas las 

competencias adquiridas, potenciando su creatividad, la confianza en sí mismos y su capacidad de 

colaboración.  

  

En virtud de mejorar las capacidades del alumnado, se podrán diseñar diferentes situaciones de aprendizaje 

que permitan la aplicación de los conocimientos adquiridos y requieran la articulación coherente y eficaz de 

los distintos saberes básicos, desde una visión global.  

  

Música (4º de E.S.O. Optativa de 3 horas semanales) 

  

 

La música contribuye activamente al desarrollo cognitivo, emocional y psicomotor del alumnado. El proceso 

de aprendizaje musical, a partir del análisis de los elementos propios de los lenguajes musicales y la 

contextualización de las producciones musicales, junto con el trabajo de la práctica vocal e instrumental, 

favorece la mejora de la atención, la percepción, la memoria, la abstracción, la lateralidad, la respiración y la 

posición corporal, así como el desarrollo psicomotriz fino. A ello han de añadirse la mejora de la sensibilidad 

emocional y el control de las emociones, la empatía y el respeto hacia la diversidad cultural, que se trabajan 

a través de la escucha activa, la creación y la interpretación musical.  

  

Tanto la comprensión, como la interiorización y la mímesis de diferentes producciones artísticas son clave 

para que el alumnado recree y proyecte a través de la música su creatividad y sus emociones como medio 

de expresión individual y grupal. Estos procesos le permitirán descubrir la importancia de actitudes de respeto 

hacia la diversidad, así como valorar la perseverancia necesaria para el dominio técnico de la voz, el cuerpo, 

los instrumentos musicales o las herramientas analógicas y digitales ligadas a la música.  

  

Las competencias específicas de la materia consolidan y desarrollan las adquiridas en el área de Educación 

Artística durante la etapa educativa anterior. En Educación Secundaria Obligatoria, dichas competencias se 

plantean a partir de tres ejes que están íntimamente relacionados: la primera competencia específica 

desarrolla la identidad y la recepción cultural; la segunda y la tercera contribuyen a la autoexpresión a través 

de la creación y de la interpretación; y la cuarta se centra en la producción artística. La adquisición de estas 

cuatro competencias específicas ha de realizarse a partir de un aprendizaje basado en la práctica, que permita 

al alumnado experimentar la música y la danza.  

  

Los criterios de evaluación de la materia se plantean como herramientas para medir el nivel de adquisición 

de las competencias específicas atendiendo a sus componentes cognitivo, procedimental y actitudinal.  

  

Por su parte, los saberes básicos se articulan en tres bloques que integran los conocimientos, destrezas y 

actitudes necesarios para el logro de las competencias específicas. Bajo el epígrafe de «Escucha y 

Saberes básicos. 
 
A. Escucha, visionado y percepción. 
 
-	Elementos básicos de la música, del movimiento y del folclore. 
 
-	Propuestas musicales y de movimiento de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas. 
 
-	La música tradicional de España. El folclore de Castilla-La Mancha: canciones, instrumentos, bailes y danzas. Intérpretes, agrupaciones y principales manifestaciones. 
 
-	Normas de comportamiento básicas en la recepción de la música, del movimiento y del folclore: silencio, respeto y valoración. 
 
-	Herramientas y plataformas digitales de música. 
 
B. Interpretación, improvisación y creación. 
 
-	La partitura. Grafías convencionales y no convencionales: conocimiento, identificación y aplicación en la lectura y escritura musical. 
 
-	Técnicas elementales para la interpretación: técnicas vocales, instrumentales, corporales y gestuales. 
 
-	Técnicas de estudio y de control de emociones. 
 
-	Técnicas de improvisación y/o creación guiada y libre. 
 
-	Técnicas de ejecución y creación de danzas y coreografías. 
 
-	Posibilidades sonoras y musicales de distintas fuentes y objetos sonoros. 
 
-	Paisajes sonoros con objetos, medios vocales, instrumentales, corporales y nuevas tecnologías. 
 
-	El cuidado de la voz, del cuerpo y de los instrumentos. 
 
-	Repertorio de distintos tipos de música vocal, instrumental o corporal individual y/o grupal. 
 
-	Repertorio de manifestaciones expresivas de la música, del movimiento y del folclore de España y, en particular, de Castilla-La Mancha. 
 
-	Normas de comportamiento básicas en la interpretación y creación musical. 


Criterios de evaluación. 
 
Competencia específica 1. 
 
1.1. Explicar, con actitud abierta y respetuosa, las funciones desempeñadas por determinadas propuestas musicales, dancísticas y folclóricas, relacionándolas con las principales características de su contexto. 
 
1.2. Identificar los principales rasgos estilísticos de distintas propuestas musicales, dancísticas y folclóricas, evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en la escucha o el visionado de las mismas. 
 
1.3. Apreciar los rasgos que hacen que las manifestaciones del folclore se vinculen con las tradiciones y costumbres de un pueblo, potenciando la búsqueda de la propia identidad cultural. 
 
Competencia específica 2. 
 
2.1. Identificar los elementos de la música, del movimiento y del folclore, mediante la lectura, audición o visionado de ejemplos, aplicando la terminología adecuada en el momento de describirlos y valorar su función. 
 
2.2. Elaborar opiniones originales e informadas acerca de manifestaciones de música, movimiento y folclore, de forma oral y/o escrita, utilizando y seleccionando los recursos a su alcance con autonomía y espíritu crítico. 
 
Competencia específica 3. 
 
3.1. Utilizar el lenguaje musical, del movimiento y del folclore, convencional y no convencional, en las actividades de interpretación individual o colectiva, favoreciendo su uso como vehículo para la autoexpresión. 
 
3.2. Participar en las actividades de música, danza y de folclore propuestas, con actitud abierta, asumiendo el papel asignado y contribuyendo a la socialización del grupo. 
 
3.3. Crear esquemas rítmicos y melódicos sencillos, de forma individual o en grupo, desarrollando la autoestima y la imaginación. 
 
Competencia específica 4. 
 
4.1. Usar las técnicas propias del uso de la voz, de los recursos tecnológicos y audiovisuales, del cuerpo, de los objetos y de los instrumentos requeridos en las tareas de interpretación e improvisación artística, potenciando la seguridad en uno mismo y el control de emociones. 
 
4.2. Utilizar la interpretación e improvisación musical y corporal como medio de expresión de ideas y sentimientos, favoreciendo la autoexpresión y la autoestima. 
 
4.3. Comprender la importancia del cuidado de la voz, del cuerpo y de los instrumentos, en las tareas de interpretación e improvisación de música, de movimiento y de folclore, favoreciendo hábitos de bienestar y seguridad. 
 
Competencia específica 5. 
 
5.1. Colaborar en el proceso del desarrollo de proyectos vinculados a cualquier tipo de manifestación expresiva musical, de movimiento y de folclore, aportando el conocimiento y habilidades técnicas personales al trabajo de equipo, con responsabilidad y actitud de disfrute. 
 
5.2. Utilizar y seleccionar de forma autónoma los diferentes recursos personales y materiales del entorno, para aportar riqueza y originalidad al proyecto de música, de movimiento y de folclore del conjunto de clase, potenciando el espíritu colaborativo. 


Competencias específicas. 
 
1. Analizar obras de diferentes épocas y culturas, identificando sus principales rasgos estilísticos y estableciendo relaciones con su contexto, para valorar el patrimonio musical y dancístico como fuente de disfrute y enriquecimiento personal. 
 
La adquisición de esta competencia implica aprender a identificar los principales rasgos estilísticos de la música y la danza de diferentes épocas y culturas, así como a relacionarlos con las características de su contexto histórico, valorando su importancia en las transformaciones sociales de las que estas artes son origen o reflejo. 
 
Para ello, se analizarán, desde la escucha activa o el visionado activo, obras representativas, a las que se accederá en directo o a través de reproducciones analógicas o digitales. Resultará también de utilidad el comentario de textos e imágenes y la consulta de fuentes bibliográficas o de otro tipo sobre los diversos medios y soportes empleados en el registro, la conservación o la difusión de dichas obras. La incorporación de la perspectiva de género en este análisis permitirá que el alumnado entienda la imagen y el papel de la mujer en las obras estudiadas, favoreciendo un acercamiento que ayude a identificar los mitos, los estereotipos y los roles de género trasmitidos a través de la música y la danza. 
 
La contextualización de las obras hará posible su adecuada valoración como productos de una época y un contexto social determinados, a la vez que permitirá la reflexión sobre su evolución y su relación con el presente. Por este motivo, además de acudir a los diferentes géneros y estilos musicales que forman parte del canon occidental, conviene prestar atención a la música y a la danza de otras culturas, y a las que están presentes en el cine, el teatro, la televisión, los videojuegos o las redes sociales, así como a las que conforman los imaginarios del alumnado, identificando rasgos e intencionalidades comunes que ayuden a su mejor comprensión y valoración. Esta comparación ha de contribuir al desarrollo de una actitud crítica y reflexiva sobre los diferentes referentes musicales y dancísticos, y a enriquecer el repertorio al que los alumnos y alumnas tienen acceso, desarrollando así su gusto por estas artes y la percepción de las mismas como fuente de disfrute y enriquecimiento personal. 
 
Asimismo, durante las actividades de recepción activa, se fomentará el desarrollo de hábitos saludables de escucha, sensibilizando al alumnado sobre los problemas derivados de la polución sonora y del consumo indiscriminado de música. 
 
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CCL3, CP3, CD1, CD2, CPSAA3, CC1, CCEC1 y CCEC2. 
 
2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas musicales y dancísticas, a través de actividades de interpretación e improvisación, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de selección de las técnicas más adecuadas a la intención expresiva. 
 
El descubrimiento y la exploración de las distintas posibilidades expresivas que ofrecen las técnicas musicales y dancísticas permite al alumnado adquirirlas y enriquecer su repertorio personal de recursos, y aprender a seleccionar y aplicar las más adecuadas a cada necesidad o intención. 
 
La interpretación y la improvisación, tanto pautada como libre, constituyen un medio idóneo para llevar a cabo esa exploración. En el aula, las actividades de interpretación e improvisación brindan a los alumnos y alumnas la oportunidad de descubrir y aplicar, de manera individual o en grupo, diferentes técnicas musicales y dancísticas mediante el empleo de la voz, del cuerpo, de instrumentos musicales o de herramientas analógicas o digitales. Asimismo, constituyen una herramienta muy útil para aprender a seleccionar las técnicas que mejor se ajustan a las ideas, sentimientos y emociones que se pretenden plasmar en una determinada pieza musical o dancística. 
 
Por otro lado, la exploración de las posibilidades expresivas a través de la improvisación favorece el autoconocimiento, la confianza y la motivación, y contribuye a la mejora de la presencia escénica y de la interpretación, así como al fomento del respeto por la diversidad de ideas y opiniones, al enriquecimiento cultural entre iguales y a la superación de barreras y estereotipos sociales, culturales o sexistas. 
 
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CD2, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CE3, CCEC3. 
 
3. Interpretar piezas musicales y dancísticas, gestionando adecuadamente las emociones y empleando diversas estrategias y técnicas vocales, corporales o instrumentales, para ampliar las posibilidades de expresión personal o grupal. 
 
La interpretación individual o grupal de obras musicales y dancísticas favorece la comprensión de estas propuestas y su reconocimiento como parte del patrimonio cultural, así como la ampliación de las posibilidades de expresión personal mediante el empleo de las estrategias y técnicas vocales, corporales o instrumentales propias de esos lenguajes artísticos. 
 
La voz, el cuerpo y los instrumentos musicales constituyen, junto a las herramientas tecnológicas, los medios de expresión para la interpretación de obras de música y danza ya existentes. No obstante, su ejecución requiere el empleo de técnicas y destrezas que deben adquirirse de forma guiada, al mismo tiempo que se descubren y exploran sus posibilidades expresivas. En este sentido, resulta fundamental tomar conciencia de la importancia de la expresión en la interpretación musical. 
 
La lectura y el análisis de partituras, la audición o el visionado de obras, así como los ensayos en el aula, constituyen momentos y espacios para la adquisición de esas destrezas y técnicas de interpretación individual y grupal. La interpretación individual permite trabajar aspectos como la concentración, la memorización y la expresión artística personal. Por su parte, la interpretación grupal favorece el desarrollo de la capacidad de desempeñar diversas funciones o de escuchar a los demás durante la ejecución de las piezas. 
 
Tanto la asimilación de técnicas de interpretación como la ejecución de piezas dentro o fuera del aula hacen necesaria la adquisición de otras estrategias y destrezas que ayuden al alumnado a gestionar adecuadamente la frustración que puede generar el propio proceso de aprendizaje, así como a mantener la concentración y a superar la inseguridad y el miedo escénico durante las actuaciones. Estas estrategias de control y gestión de las emociones ayudarán al alumnado a desarrollar su autoestima y le permitirán afrontar con mayor seguridad las situaciones de incertidumbre y los retos a los que habrá de enfrentarse. 
 
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CD2, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CE1, CCE3. 
 
4. Crear propuestas artístico-musicales, de forma individual o grupal, empleando la voz, el cuerpo, instrumentos musicales y herramientas tecnológicas, para potenciar la creatividad e identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional. 
 
La realización de propuestas artístico-musicales, individuales o colaborativas, supone una oportunidad para poner en práctica los aprendizajes adquiridos. Estas propuestas pueden ir desde la interpretación o la creación de piezas vocales, coreográficas o instrumentales sencillas, a la organización de proyectos pluridisciplinares compartidos con otras materias. 
 
El proceso de creación implica seleccionar los elementos del lenguaje musical, las herramientas analógicas o digitales, y los medios musicales o dancísticos más adecuados. Se trata de generar discursos coherentes que combinen los saberes de modo global y se ajusten a la idea y a la intención del proyecto, así como a las características del espacio y del público destinatario. Además, se ha de garantizar el respeto por los derechos de autor y la propiedad intelectual. 
 
La capacidad de formular propuestas colectivas, cuyo resultado sea la creación de productos musicales o dancísticos, junto a la participación activa en el diseño y puesta en práctica de los mismos, asumiendo diferentes funciones en un contexto colaborativo, contribuyen no solo al desarrollo de la creatividad, sino también de la capacidad de trabajar en equipo. La participación en estas propuestas grupales permite al alumnado comprender y aprender de las experiencias propias, pero también de las experiencias de sus compañeros y compañeras. De igual modo, le permite apreciar y respetar las distintas aportaciones y opiniones, valorando el entendimiento mutuo como medio para lograr un objetivo común. 
 
La vivencia y la reflexión sobre las diferentes fases del proceso creativo favorecen que el alumnado descubra e identifique las oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional ligadas a la música y a la danza. 
 
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM3, CD2, CPSAA3, CC1, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4. 


Criterios de evaluación 
 
Competencia específica 1. 
 
1.1 Analizar obras musicales y dancísticas de diferentes épocas y culturas, identificando sus rasgos estilísticos, explicando su relación con el contexto y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en la escucha o el visionado de las mismas. 
 
1.2 Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los referentes musicales y dancísticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolución y sobre su relación con los del presente. 
 
1.3. Seleccionar producciones musicales de calidad, a través del uso de herramientas digitales, utilizando un espíritu crítico y respetando los derechos de propiedad intelectual. 
 
Competencia específica 2. 
 
2.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploración de técnicas musicales y dancísticas de mayor complejidad, por medio de interpretaciones e improvisaciones libres y pautadas, individuales o grupales, en las que se empleen la voz, el cuerpo, instrumentos musicales o herramientas tecnológicas. 
 
2.2 Elaborar piezas musicales o dancísticas estructuradas, a partir de actividades de improvisación, seleccionando las técnicas del repertorio personal de recursos más adecuadas a la intención expresiva. 
 
Competencia específica 3. 
 
3.1 Leer partituras sencillas, identificando los elementos básicos del lenguaje musical y analizando de forma guiada las estructuras de las piezas, con o sin apoyo de la audición. 
 
3.2 Emplear diferentes técnicas de interpretación vocal, corporal o instrumental, aplicando estrategias de memorización y valorando los ensayos como espacios de escucha y aprendizaje. 
 
3.3 Interpretar con corrección y expresividad piezas musicales y dancísticas, individuales y grupales, dentro y fuera del aula, gestionando la ansiedad y el miedo escénico, y manteniendo la concentración. 
 
Competencia específica 4. 
 
4.1 Planificar y desarrollar, con creatividad, propuestas artístico-musicales, tanto individuales como colaborativas, seleccionando, de entre los disponibles, los medios musicales y dancísticos más oportunos, así como las herramientas analógicas o digitales más adecuadas. 
 
4.2 Participar activamente en la planificación y en la ejecución de propuestas artísticomusicales colaborativas, asumiendo diferentes funciones, valorando las aportaciones del resto de integrantes del grupo e identificando diversas oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional. 


Saberes básicos. 
 
A. Escucha y percepción. 
 
− El silencio, el sonido, el ruido y la escucha activa. Sensibilización y actitud crítica ante la polución sonora y el consumo indiscriminado de música. 
 
− Obras musicales y dancísticas: análisis descriptivo de sus características más relevantes. Géneros musicales y dancísticos. 
 
− Voces e instrumentos. Evolución y agrupaciones. Relevancia en las distintas etapas. 
 
− Compositores y compositoras, artistas e intérpretes internacionales, nacionales, regionales y locales. 
 
− Conciertos, actuaciones musicales y manifestaciones artístico-musicales en vivo y registradas. 
 
− Mitos, estereotipos y roles de género trasmitidos a través de la música y la danza. 
 
− Herramientas digitales para la recepción musical. 
 
− Estrategias de búsqueda, selección y reelaboración de información fiable, pertinente y de calidad. 
 
− Actitud de respeto y valoración en la recepción musical. 
 
B. Interpretación, improvisación y creación escénica. 
 
− La partitura: lectura y escritura musical. 
 
− Elementos del lenguaje musical. Tonalidad: modulación, funciones armónicas, progresiones armónicas. Formas musicales complejas. 
 
− Repertorio vocal, instrumental o corporal individual o grupal de distintos tipos de música del patrimonio musical histórico, actual y de otras culturas, particularmente de Castilla La Mancha. 
 
− Técnicas para la interpretación: técnicas vocales, instrumentales y corporales, técnicas de estudio y de control de emociones. 
 
− Técnicas de improvisación guiada y libre: melódicas y ritmos vocales, instrumentales o corporales. 
 
− Planificación y ejecución de proyectos musicales y audiovisuales: empleo de la voz, el cuerpo, los instrumentos musicales, los medios y las aplicaciones tecnológicas. 
 
− Valores y hábitos de consumo responsable en las plataformas digitales y las redes sociales musicales. 
 
− Recursos para la creación de productos musicales y audiovisuales. Herramientas digitales para la creación musical. Secuenciadores, editores de partituras y aplicaciones informáticas. 
 
− Actitudes de respeto y colaboración en la participación activa en actividades musicales. 
 
C. Contextos y culturas. 
 
− Historia de la música y la danza en España: periodos, características, géneros, voces, instrumentos y agrupaciones. 
 
− Tradiciones musicales y dancísticas de otras culturas del mundo: funciones, pervivencia e influencias en otros estilos musicales. 
 
- Sistemas de grabación y reproducción del sonido. 
 
− Músicas populares, urbanas y contemporáneas. 
 
− El sonido y la música en los medios audiovisuales y las tecnologías digitales. La música al servicio de otras artes y lenguajes. 




percepción» se engloban aquellos saberes necesarios para desarrollar el concepto de identidad cultural a 

través del acercamiento al patrimonio dancístico y musical como fuente de disfrute y enriquecimiento personal. 

El bloque «Interpretación, improvisación y creación escénica» incluye los saberes que permiten al alumnado 

expresarse a través de la música, aplicando, de forma progresivamente autónoma, distintas técnicas 

musicales y dancísticas. Y, por último, en el bloque referido a «Contextos y culturas» se recogen saberes 

referidos a diferentes géneros y estilos musicales que amplían el horizonte de referencias a otras tradiciones 

e imaginarios.  

  

Para mejorar las capacidades del alumnado, se propone el diseño de situaciones de aprendizaje que, 

planteadas desde una perspectiva global, permitan la aplicación de los conocimientos, destrezas y actitudes 

adquiridos previamente, así como el desarrollo y la adquisición de otros nuevos que completen los anteriores. 

Las situaciones de aprendizaje favorecerán la conexión de los aprendizajes de la materia de Música con los 

de otras materias no solo de índole artística, por ejemplo, la relación matemática que subyace en las 

relaciones rítmicas y estructurales, las cualidades físicas del sonido, la relación entre el lenguaje y la música, 

la simbiosis del texto y el idioma con las melodías, o la necesidad de conocer el contexto histórico para 

entender el porqué de las diferentes expresiones musicales y dancísticas.  
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